
 

รู้จัก Open Source License 

 

ซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ซ คือ ซอฟต์แวร์ที่เปิดแผยหลักการหรือแหล่งที่มาของเทคโนโลยีของซอฟต์แวร์นั้นให้
บุคคลภายนอกได้ใช้ ภายใต้เงื่อนไขบางประการที่เปิดโอกาสให้ผู้ใช้ท าการแก้ไข ดัดแปลงและเผยแพร่ซอร์สโค้ดได้ 
ภายใต้เงื่อนไขทางข้อตกลงทางกฎหมาย เช่น สัญญาอนุญาตสาธารณะทั่ วไปของกนู (จีพีแอล) และสัญญาอนุญาต
แจกจ่ายซอฟต์แวร์ของเบิร์กลีย์ (บีเอสดี) ซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ซที่เป็นที่รู้จักกันดีได้แก่ เพิร์ล ไฟร์ฟอกซ์ ลินุกซ์ เป็นต้น 

 

 

ปัจจุบันมีการก าหนดโดยกลุ่มผู้ก าหนดโอเพนซอร์ซที่วางข้อก าหนดค านิยาม 10 ประการในการก าหนดว่า
เงื่อนไขท่ีเกี่ยวกับโอเพนซอร์ซ คือ 

1. เงื่อนไขจะต้องไม่จ ากัดผู้หนึ่งผู้ใดในการจ าหน่ายหรือการจ่ายแจกซอฟต์แวร์ให้เป็นส่วนใดส่วนหนึ่งของ
ซอฟต์แวร์แบบแยกส่วนที่ประกอบด้วยซอฟต์แวร์จากหลากหลายแหล่ง และจะต้องไม่มีข้อก าหนดใด ๆ ที่เกี่ยวกันกับ
ค่าใช้สิทธิหรือค่าสิทธิใด ๆ ในการจ าหน่ายซอฟต์แวร์นั้น กล่าวคือให้มีการจ่ายแจกได้อย่างไม่มีการคิดค่าตอบแทน 

2. โปรแกรมนั้นจะต้องเผยแพร่โปรแกรมต้นฉบับ (ซอร์สโค้ด) และจ าต้องยินยอมให้มีการแจกจ่ายโปรแกรม
ต้นฉบับได้เช่นเดียวกันกับโปรแกรมที่อยู่ในรูปของการแปลงเป็นโปรแกรมที่ใช้งานได้แล้ว โดยหากแม้ไม่สามารถน า
สินค้านั้นแจกจ่ายได้พร้อมโปรแกรมต้นฉบับ ก็จ าต้องมีสถานที่ในการแจกจ่ายแบบสาธารณะ เพ่ือให้สามารถเข้าถึง
โปรแกรมต้นฉบับ ซอร์สโค้ดได้โดยปราศจากค่าใช้จ่ายหรือต้นทุนอ่ืนใด ทั้งนี้โปรแกรมต้นฉบับนั้นจะต้องอยู่ในรูปแบบที่
นักโปรแกรมสามารถที่จะแก้ไขได้โดยจ าต้องปราศจากซึ่งการเขียนโปรแกรมต้นฉบับในลักษณะที่เป็นการสับสนโดย
เจตนา รวมทั้งต้องไม่มีลักษณะของโครงสร้างการท างานของโปรแกรมต้นฉบับที่จ าต้องมีตัวแปลภาษาเฉพาะ 
(translator) หรือมีส่วนที่ต้องน าเข้าสู่โปรแกรมในรูปแบบของโปรแกรมท่ีแปลงสภาพแล้ว (preprocessor) 

3. เงื่อนไขจะต้องยินยอมให้สามารถท าการพัฒนาต่อยอดได้ ภายใต้เงื่อนไขการจ่ายแจกเช่นเดียวกันกับเงื่อนไข
ของโปรแกรมฉบับเริ่มต้น 

4. เงื่อนไขอาจจะวางข้อก าหนดในการจ ากัดเผยแพร่โปรแกรมต้นฉบับ ฉบับที่แก้ไขแล้วได้ต่อเมื่อเงื่อนไขนั้นได้
ยินยอมให้มีการแจกจ่ายแพตช์ไฟล์ (patch file) พร้อมโปรแกรมต้นฉบับเพื่อประโยชน์ในการแก้ไขโปรแกรมนั้นในเวลา
ท าการสร้างโปรแกรม ทั้งเงื่อนไขจ าต้องยินยอมให้มีการแจกจ่ายโปรแกรมนั้นที่ได้รับการแก้ไขโปรแกรมต้นฉบับได้ แต่
เงื่อนไขนั้นอาจจะก าหนดให้โปรแกรมฉบับต่อยอดใช้ชื่อที่แตกต่างหรือใช้รุ่นที่แตกต่างจากโปรแกรมฉบับเริ่มต้นก็ได้ 

 



5. เงื่อนไขจะต้องไม่จ ากัดเฉพาะบุคคลหรือกลุ่มบุคคลใด ๆ 

6. เงื่อนไขต้องไม่จ ากัดการใช้งานของโปรแกรมในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งอันเป็นการเฉพาะ 

7. เงื่อนไขที่ก าหนดจะต้องใช้กับทุกคนที่เกี่ยวข้องกับโปรแกรมนั้น 

8. สิทธิใด ๆ ของโปรแกรมนั้นจะต้องไม่มีเงื่อนไขท่ีเฉพาะเจาะจงกับสินค้าหนึ่งสินค้าใด 

9. เงื่อนไขต้องไม่ก าหนดอันเกี่ยวกับข้อจ ากัดในการใช้ร่วมกันกับโปรแกรมอ่ืน เช่น ก าหนดให้ต้องใช้โปรแกรม
ดังกล่าวกับโปรแกรมแบบโอเพนซอร์ซเท่านั้น 

         10. ต้องไม่มีข้อก าหนดใด ๆ ในเงื่อนไขที่ก าหนดให้ใช้เทคโนโลยีของใครหรือเทคโนโลยีแบบใดเป็นการเฉพาะ 

รายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับโอเพนซอร์ส 

นอกเหนือจากข้อก าหนด 10 ประการข้างต้น ที่จะเป็นเครื่องบ่งบอกว่าซอฟต์แวร์นั้นๆ เป็นโอเพนซอร์สหรือไม่
แล้วนั้น ซอฟต์แวร์ยังมีสัญญาอนุญาต (License) ที่เป็นข้อก าหนดอีกด้วยว่าเรามีสิทธิ์ใช้งานซอฟต์แวร์นั้นๆ ได้อย่างไร
บ้าง ซึ่งสัญญาอนุญาตที่เป็นโอเพนซอร์สที่เป็นที่นิยมก็มีด้วยกันดังนี้ 
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อนุญาต 

ใช้งานได้
อย่างเสร ี

การแจกจ่าย
ช้ินงานท่ีได้จากการ

ใช้ซอฟต์แวร์ 

เปิดเผย
ซอร์สโค้ส 

การแก้ไข
ซอร์สโค้ด 

เผยแพรซ่อร์สโค้ด
ทีไ่ด้แก้ไขแล้ว 

การมีส่วนประกอบท่ี
เป็นซอฟต์แวร์เชิงพานิช 

GPL (2) O O O O O X 

LGPL O O O O O O 

MPL O O O O O O 

MIT O O O O O O 

BSD 

license 

O O O O X O 

Apache 

license 

O O O O X O 

 

 

1. GNU General Public License (GPL) 

เป็นลิขสิทธิ์พื้นฐานที่ถูกใช้กันอย่างแพร่หลายส าหรับ open-source projects ซึ่งเราสามารถท าสิ่งต่อไปนี้ได้ 
- Copy software ไปไว้ที่ไหนก็ได้และไม่มีการจ ากัดจ านวนแจกจ่ายให้กับใครก็ได้ 

http://www.osdev.co.th/article/gpl-2-thai


- สามารถเก็บค่าใช้จ่ายได้ แต่มีข้อแม้ว่าจะต้องให้ source code ทั้งหมดแก่ผู้ซื้อเพ่ือน าไปพัฒนาต่อด้วย 
- แก้ไข ดัดแปลงได้ทั้งหมด เพ่ือน าไปเป็นส่วนหนึ่งของ project ตัวเอง แต่ project นั้นจะต้องมีลิขสิทธิ์เป็น GPL ต่อ
ด้วย 

2. GNU Lesser General Public License (LGPL) 

LGPL จะต่างกับ GPL ตรงที่ ถ้าเราน า code หรือ libraries บางส่วนไปใช้กับงานที่ไม่ใช่ open-source 
project เราไม่จ าเป็นต้องเปิดเผย source code หรือใช้ลิขสิทธิ์เดียวกับ GPL ก็ได้ 

3. MPL License 

การแจกจ่ายซอร์สโคดนั้นจะต้องให้สิทธิในการท าซ้ า, แก้ไขหรือแจกจ่ายต่อๆไป ส่วนการแจกจ่ายไบนารีโคด
นั้น อนุญาตให้สามารถมีสัญญาอนุญาตแบบอ่ืนได้แล้วแต่ผู้แจกจ่าย แต่จะต้องแสดงให้ผู้รับได้ทราบอย่างชัดเจนถึงความ
แตกต่างจากสัญญาอนุญาตเดิมและจะต้องให้ผู้รับสามารถรับ ซอร์สโคดได้ถ้าเขาต้องการ 

4. MIT License 

เป็นลิขสิทธิ์ที่มีความเรียบง่ายและสั้นที่สุดหากเทียบกับอันอ่ืน ๆ เพราะ MIT กล่าวอย่างชัดแจ้งว่าสิทธิ์การใช้
งานนั้นเป็นของ end-user รวมทั้งสามารถน าไปใช้ คัดลอก แก้ไข แจกจ่าย หรือน าไปขายก็ยังได้ และไม่มีการจ ากัดใน
เรื่องของงาน แต่จะต้องมีการใส่ข้อสัญญาของ MIT ลงไปในส่วนใดส่วนหนึ่งของงาน 

5. BSD License 

มีข้อจ ากัดน้อยกว่าในเรื่องการแจกจ่ายต่อถ้าเทียบกับประเภทอ่ืนอย่าง GPL ซึ่งจะถูกแบ่งเป็น 2 ลักษณะ คือ 

5.1 New BSD License หรือ Modified BSD License (BSD 3-Clause) 

จะอนุญาตให้แจกจ่ายต่อได้ไม่ว่าวัตถุประสงค์ใดก็ตาม แต่ห้ามใส่ชื่อองค์กรที่ผลิต หรือชื่อผู้ร่วมพัฒนาเข้าไปใน
งาน เพื่อใช้ในการโฆษณาส่งเสริมสินค้า เว้นแต่ได้รับอนุญาตเป็นลายลักษณ์อักษรเท่านั้น และต้องมีการระบุข้อสัญญา
ลงไปในส่วนใดส่วนหนึ่งของงาน  

5.2 Simplified BSD License หรือ Free BSD License (BSD 2-Clause) 

เหมือนกับ New BSD License ทุกประการแต่แตกต่างเพียงแค่ Simplified BSD License สามารถใช้ชื่อ
องค์กรที่ผลิตหรือชื่อผู้ร่วมพัฒนามาโฆษณาส่งเสริมสินค้าได้ โดยไม่จ าเป็นต้องได้รับอนุญาตเป็นลายลักษณ์อักษร หรือ
พูดง่าย ๆ ว่าจะคล้ายกับ MIT เลย และต้องมีการระบุข้อสัญญาลงไปในส่วนใดส่วนหนึ่งของงาน  

6. Apache License  

ถือเป็นลิขสิทธิ์ตัวหนึ่งที่ครอบคลุมทั้งเรื่องลิขสิทธิ์และสิทธิบัตร ในขณะที่บางตัวจะครอบคลุมเพียงแค่ลิขสิทธิ์
เท่านั้น ส าหรับการใช้งาน Apache License เราจะมีสิทธิ์ใช้ถาวร เมื่อไรก็ได้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย ไม่มีการผูกขาด ซึ่งใคร
สามารถใช้ก็ได้ และสิทธิ์ที่ใช้นั้นก็ครอบคลุมไปทุกพ้ืนที่ทั่วโลก เช่น หากลิขสิทธิ์ได้ท าข้ึนที่เมืองไทย แต่เราต้องการ
น าไปใช้ที่ประเทศอังกฤษก็สามารถท าได้ ส่วนการแจกจ่าย code ต่อนั้นต้องให้เครดิตคนพัฒนา และต้องรักษาลิขสิทธิ์
เดียวกันด้วย 

ลิขสิทธิ์ของ software ไม่ได้มีแต่เพียงเท่านี้ ซึ่งยังมีรายละเอียดปลีกย่อยอีกเป็นจ านวนมาก ทางที่ดีเราควร
อ่านรายละเอียดให้รอบคอบก่อนที่จะน างานนั้นไปใช้ เพ่ือป้องกันปัญหาที่อาจเกิดขึ้นในภายหลัง 



เมื่อได้เรียนรู้และเข้าใจถึงความหมายของลิขสิทธิ์แล้ว เราควรเคารพและให้ความส าคัญกับลิขสิทธิ์อย่าง
เคร่งครัดเพ่ือเป็นการให้ เกียรติ และ เพ่ิมคุณค่าของผู้สร้างสรรค์ผลงาน  

ตัวอย่างโอเพนซอร์สและสัญญาอนุญาตแบบอ่ืนๆ  

The Qt Public License (QPL)  
The IBM Public License 
The MITRE Collaborative Virtual Workspace License (CVW License)  
The Ricoh Source Code Public License  
The Python license (CNRI Python License)  
The Python Software Foundation License 
The zlib/libpng license  
The Vovida Software License v. 1.0  
The Sun Industry Standards Source License (SISSL)  
The Intel Open Source License   
The Jabber Open Source License 
The Nokia Open Source License (NOKOS License) Version 1.0a  
The Sleepycat License  
The Nethack License  
The Common Public License  
The Apple Public Source License  
The X.Net License  
The Sun Public License 
The Effiel Forums License  
The W3C License  
The Motosoto License  
The Open Group Test Suite License  
The Zope Public License  
The zlib/libpng License  
The Academic Free License  
The Attribution Assurance License 

 
ที่มา และ ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมได้ที่   
http://www.gnu.org/ 
http://www.opensource.org/licenses/ 
http://thaiopensource.org/oss-license/ 
http://www.slideshare.net/markpeak/open-source-software-licensing 
https://nattawutbuuis.wordpress.com/2013/01/02/open-source-license-เรื่องใกล้ตัวที่ไม่ควรมองข้าม 
http://thaiopensource.org/ค่านิยมโอเพ่นซอร์ส/ 

http://www.opensource.org/
http://www.slideshare.net/markpeak/open-source-software-licensing
https://nattawutbuuis.wordpress.com/2013/01/02/open-source-license-เรื่องใกล้ตัวที่ไม่ควรมองข้าม

